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Neste jogo vamos nos divertir criando histérias
fantasticas usando criatividade a partir de
ideias super legais. Entdo, vamos comecar?
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Cartinha personagem

Apresenta o personagem da histoéria.
Por exemplo: “Uma coruja azul”.

COMO JOGAR? Cartinha ag¢do

Descreve a agado para o personagem:

O jogo é formado por 30 cartinhas, divididas em Por exemplo: “Foi a uma festa”.
trés grupos: Personagem, acao e obstaculo.
Sorteia-se trés cartas nessa ordem e se tem a Cartinha obstaculo

sequéncia para comecar a histéria. ) .
Descreve um obstaculo ou dificuldade:

Por exemplo: “Caiu em um buraco”.
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Modelo de historia contada
com as cartinhas do exemplo anteior:

“Dona Benta era uma coruja azul que foi convidada

para a festa de aniversario da amiga girafa. Quando
voava para a festa, ouviu um pedido de socorro que
dizia:

Instrucoes

Recorte as cartinhas e separe em trés grupos,
um de cada tipo.

O jogador deve escolher uma em cada grupo, ler

em voz alta, e em seguida comecar a contar a

histéria baseando-se nos elementos das trés

cartinhas adicionando ideias para completa-las.

- Socorro, me tire daqui...

Ela desceu e viu que Tata, uma pequena tartaruga
estava dentro de um buraco, ndo pensou duas vezes,
pegou um cip6 e com ele socorreu a coitadinha!
Felizes, as duas foram juntas curtir a festa.”
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Faixa etaria

Por ser ludico, este jogo pode ser utilizado de
varias maneiras e é indicado para diferentes

faixas etarias. . .
0 0 ‘
# 205 anos ) 6 a 10 anos
2 Fe" 9@ e
. A Q " Os pais fazem a leitura e as e As criangas podem ler as
' ;f A criangas podem contar, cartinhas, escrever e até
desenhar ou pintar as histérias. L encenar as historias.
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Cartinhas
do jogo
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Personagem

Girafa
cCom pescogo
curto

e

Personagem

Melancia
de Oculos

A=,

Personagem

Coruja
azul

e

Personagem

Jogador

perna de pau

Personagem

Tartaruga
acelerada

A

Personagem

Ciclista
desastrado

Personagem

Gamba
cheiroso

Personagem

Vovd
Cantor

Personagem

Leao
medroso

Personagem

Zebra
sem listras

s COLEGIO
s INFACAPE.




Agao RgGo Agdo

Pegou i Comeu Subiu
uma ladeira § salada no foguete

Cartinhas a¢ao

Acao Acdo Acdo Acdo Acdo

Cozinhou Falou | Caiuna Soltou Comeu
macarrao japonés poca | pipa pimenta
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Obstaculo

Esqueceu
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Obstaculo

Subiu no
telhado
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——
Obstaculo

Adotou
um gato

imEEEL
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—
Obstaculo

Foi ao
veterinario
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“—
Obstaculo

Perdeu
a hora

FrrrT ™S
L Tmme.T

——
Obstaculo

Nao sabia
contar

iEmEEL
CTme.

—
Obstaculo

Viu um
papagaio

Obstaculo

Encontrou
um cao bravo
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——
Obstaculo

Ouviu um
barulho

Obstaculo

Ficou sem
internet
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